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OZET

20. yiizy1lla birlikte sanat ve sanat pratikleri diisiinsel bir siireg lizerinden sekillenmeye baglamistir. Yeni diinyanin degisen dili hem
sanatc1 algisini hem de sanat araglarini degistirmistir. Sanatci da bu yeni teknolojik ya da endiistriyel siireglerin disinda kalmamustir.
Aksine yeni araglar1 ve malzemeyi sanatsal bir dil olarak kullanmay1 bilmistir. Bu baglamda yeni bir ara¢ olarak Yeni Medya hem
sanat¢1 agisindan hem de izleyici agisindan farkli deneyim alanlari agmustir. Geleneksel anlatimlarin Gtesinde etkilesime, es
zamansizliga ve eszamanliliga yonelik pratiklere imkan vermistir. Sanatcilar yeni medya pratiklerini kurgularken izleyiciyi disarda
birakmayan, onlar1 yapitin i¢inde tutan akigskan bir ortam meydana getirmistir. Sayisal teknolojinin kullanimu ile birlikte tek basina bir
deger olan televizyon, telefon telgraf vb araglar ¢goklu medya olarak ayni ortamda melez bir araca donlismiistiir. Sanatgilar bu melez
araclarin etkisinde kalmis ve bu araglari kendine has bir sekilde bir sanat formuna doniistiirmiistiir. Sonug olarak bu arastirma ¢alismasi
Yeni Medya araglarinin sanatsal pratikler agisindan etkilesime ve es zamansizliga olanak taniyan diline odaklanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yeni medya, Sanat, Etkilesim, Es Zamansiz.
ABSTRACT

With the 20th century, art and art practices began to take shape through an intellectual process. The changing language of the new
world has changed both the perception of the artist and the means of art. The artist was not left out of these new technological or
industrial processes. On the contrary, he knows how to use new tools and materials as an artistic language. In this context, New Media
as a new medium has opened up different areas of experience for both the artist and the viewer. It has enabled practices of interaction,
asynchronicity and synchronicity beyond traditional narratives. While constructing their new media practices, artists have created a
fluid environment that does not exclude the audience but keeps them within the work. With the use of digital technology, television,
telephone, telegraph and telecommunications, which are valuable on their own, have turned into a hybrid tool in the same environment
as multi-media. Artists have been influenced by these hybrid tools and transformed these tools into an art form in a unique way. In this
context, this research study will focus on the language of New Media tools that allow interaction and asynchrony in terms of artistic
practices.

Keywords: New Media, Art, Interaction, Asynchronous.

1. GIRiS

Tarihsel olarak bilgiyi liretmek ve ona ulagsmak c¢esitli ara¢ ve ortamlarin ortaya ¢ikmasiyla
baslayan bir siirectir. El yazmasiyla baglayan bilgiyi iiretme ve edinme siireci matbaanin icadiyla
ivme kazanmugstir. Bilindik anlamda 15. yiizyilda metal harflerle basim teknigine sahip matbaanin
icadiyla birlikte bilginin seri olarak iiretilmesi, dagilmasi ve yayilmasi gorece genis kitlelerin de
bilgiye ulasmasini kolaylasmistir. 20. yiizyildaysa goriintiiniin seri olarak iiretilip yayginlagsmasina
olanak taniyan bir ortam olarak sinemay1 ve daha sonraysa televizyonu gérmekteyiz. Teknolojinin el
verdigi Slciide genisleyen iletisim ag1 kiiresel dlgekte bilgiye erisimi hizlandirmustir. Ozellikle
matbaanin icadiyla baslayan enformatik déniisiim sayisal temelli CD, DVD, Internet ve nihayetinde
sanal ortamlarin ortaya ¢ikmasiyla yeni deneyimler kazanilmasini saglamistir.

Ara¢ ya da ortam anlamina gelen medya kavrami biitiin geleneksel iletisim araglarini
kapsarken “Yeni Medya’ etkilesime dayali arayiizlere sahip olan ortamlar: ifade eder. Geleneksel
medyadan ayiric1 Ozelligi ise sayisal teknolojiye dayali alt yapisidir. Terim olarak 1960’lardan
itibaren kullanilmaya baglansa da hem teorik olarak hem de pratik olarak 1990’larda yayginlik
kazanmistir. Yeni medya iletisim siireglerinde geleneksel anlayis1 ve yapilart kokten sarsarken bilgiyi
edinme ve liretme bicimlerini ¢ok katmanli yapisiyla yeniden tanimlamistir. Sanat s6z konusu
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oldugundaysa ¢ok katmanli ya da ¢oklu ortamlar dedigimiz alanlar sanatg¢ilar kadar izleyenler i¢in de
hem merak konusu hem de sasirtict olmustur. Yeni medya sanati 6rnekleri bir bicimde geleneksel
sanat yapitt formlarin1 doniistiirmiistiir. Bu noktada izleyici de yeni medya sanati uygulamalarini
geleneksel estetik bakis acisini digsarda birakarak ona dahil olmak durumunda kalmistir.

2. YENi MEDYAYA OZGU SANATSAL PRATIKLER

Yeni medyaya 6zgii sanatsal pratikler, 20. yiizyilda yasanan kiiltiirel, teknolojik ve sanatsal
dontistimlerin bir sonucudur. Yeni medya sanati, Dada gibi tarihsel avangart hareketlerinin goriintii
ve metinlerin ediistrileserek seri iiretime gegmeye bir tepki vermesi gibi, son déonemlere 6zgii bilgi ve
bilisim teknolojisi devrimine ve kiiltiiriin dijitallesmesine dogal bir yanittir. Dadaistlerin siklikla
basvurdugu fotomontaj, kolaj, hazir yapim, eylem ya da performans gibi pratikler, deney ve sansa
yonelik bir tercihle belirli yeni medya stratejileri ve sanatsal uygulamalar olarak yinelenmektedir.
Ornegin; Shue Lea Cheang ve Diane Ludin’in Raoul Hausmann tarafindan yapilan kolajlarin
imgelerini ¢agristiran ¢alismalar1, Duchampg¢1 hazir yapim pratigine benzer bi¢imde Alexei Shulgin'in
‘WWWWArt Award’ ve RSG'nin ‘Prepared Playstation’ (2005) (EAI 2020) gibi c¢alismalar bu
kapsamda degerlendirilebilir. Yeni Dada olarak bilinen Pop Art, yeni medya sanati ¢calismalarina
ilham veren diger bir sanat hareketidir. 60'lara 6zgii tliiketim kiiltlirliniin bir yansimasi olarak,
Thompson & Thompson’in ‘Trigger Happy’ enstalasyonu (1998) veya eBoy takma adi arkasinda
calisan sanat¢i grubunun piksel tabanli rekonstriiksiyonlart (1997), Steffen Sauerteig ve Svend
Smital’in Roy Lichtenstein’’in ¢izgi roman sekanslarini g¢agrigtiran, ¢alismalari Ornek olarak
verilebilir. Bill Viola ve Bruce Nauman’’1n video sanatin1 kullanma bigimine benzer sekilde, 2000’1i
yillarin basinda sanatgilar, web tarayicisini kullanarak teknoloji ve kiiltiir arasindaki organik iliskiyle
bunlarin islenebilir yapisini kesfetmislerdir (Soreanu,2021:207-208). Sanatgilarin teknolojiyle
kurdugu iliski bigimleri en bagindan beri onlari bir arag ve ortam olarak kullanmalariyla ilgilidir. Oyle
ki teknolojiyi kendilerine mal ederek manipiilatif bir dile doniistiirmeyi bilmisleridir.

Cagdas sanatin ¢ok katmanli katilimc1 dogasi nedeniyle, yeni medyanin yaratici siireglerini
etkileyen en onemli 6zelliklerinden birisi etkilesimdir. Bu, metnin ya da imajin bir girdi alabildigi,
iizerinde eksiltmeler ya da eklemler yapabildigi ve bir ¢ikt1 olarak iiretilebildigi anlamina gelir. Metin
ya da imaj daha Onceleri yalnizca goriiniir bir 6zellige sahipken, 20. yiizyilin son ¢eyreginden itibaren
uygulanabilir, erisilebilir ve miidahale edilebilir hale gelmistir. Metin ve imajin duragan alandan ¢ikip
uygulanabilir, oynanabilir alan hale gelmesi, geleneksel kitle iletisim teknolojisinin aksine belirleyici
bir doniim noktasini temsil etmektedir. Bu dijital dontisiimiiyse metinler aras1 gegise izin veren hiper
metin ve siriikleyici 3D grafiklerle iligkilidir. Hiper metin genellikle yazi diinyasiyla ilgilidir.
Siirtikleyici 3D ise gorsel alanla ilgilidir. Neticede her ikisi de etkilesime dayali teknolojik
yaklagimlart icine almaktadir. Medya teorisyeni ve elestirmeni Lev Manovich, geleneksel medya
modelinin gozlemci ve gozlemlenen agisindan statik bir durum oldugunu, yeni ortam modelinde ise
gozlemcinin gézlemlenen alan i¢inde hareket ettigini vurgulamaktadir (Lughi,2014:5). Geleneksel
sanat formlarinda da bir noktaya kadar izleyen/izlenilen baglaminda bir etkilesim s6z konusu olsa da
yeni medya sanati izleyici profilini katilimeiya/kullaniciya dontistiirmiistiir.

1990'lardan bu yana, ‘etkilesim’ kavrami ¢ok tartisilmis ve sik sik yeniden tanimlanmistir.
Kavram ayni zamanda giiclii bir ideolojik yiik de tasimaktadir ve ayrica bir sistemi etkilesimli ilan
etmek, onu sihirli bir giic olarak onaylamaktir. Eski medyanin pasif tiiketim sundugu yerde yeni
medya etkilesim alanlar1 agmaktadir. Genel anlamda etkilesim kavram, bilgi kaynaklartyla gorece
daha bagimsiz bir iliskiyi tercih etmeye dayali bireysellestirilmis medya kullanimi ve se¢imi anlamina
gelmektedir. Etkilesim odakli yeni medya, metinleri ve goriintiileri, kullanic1 ya da tiiketici tercihini
en iist diizeye ¢ikarmanin yeni bir yontemidir. Bu anlamda, etkilesim i¢inde olmak, kullanicilarin
ulagtiklar1 goriintii ve metinlere dogrudan miidahale edip bunlar1 degistirme becerisini ifade eder.
Dolayisiyla yeni medya izleyicisi, gorsel kiiltiir, film ve televizyon ‘izleyicisi’ ya da edebiyat
'okuyucusu' olmaktan ziyade bir 'kullanici' haline gelir. Etkilesim alaninin agilmasiyla birlikte
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kullanici, metne ya da goriintiiye hem aktif olarak miidahale eder hem de anlam iiretmek i¢in harekete
gecer. Bu miidahale ‘oynama’, ‘deneme’ ve ‘kesfetme’ gibi diger katilim bigimlerini de etkilesim
kavraminin igerisine alir (Lievrouw, L.A. Livingstone,2009: S21-22). Etkilesime agik ortamlar
sayesinde katilimcilar/kullanicilar hem birbirleriyle hem de sanat yapitlariyla bir anlamda iletisim
kurmaya zorlanir.

Beryl Graham'in kiiratorliigiinii yaptigi Etkilesim Teknolojisi isimli sergi (1996-1997) 6nce
Newecastle'daki Laing Sanat Galerisi'nde, daha sonra da Londra'daki Barbican Sanat Galerisi'nde
izleyiciyle bulugsmustur. Serginin slogani, ‘Yeni teknoloji hakkinda bir sergi degil; etkilesim hakkinda
bir sergi’ idi. Dolayisiyla bu sergi, etkilesim kavraminin sadece dijital dogasina iligskin bir vurguyu
degil ayn1 zamanda sergilenen ¢alismalarin meydana getirdigi iliskisel dinamiklerine de gondermeler
icermektedir. Graham'in bir araya getirdigi ¢alismalar oyun unsuruyla birlikte kullanici katilimini
icine alan ama ayn1 zamanda ‘ciddi’ meseleleri de giindeme getiren etkilesimli enstalasyonlardir.
Ornegin, Ingiliz sanat¢1 Harwood'un, Rehearsal of Memory (1995) adli ¢alismast, psikiyatri hastalari
tarafindan saglanan metin ve goriintiileri bir araya getiren gezilebilir bir hiper metindir. Diger bir
ornek ise Diller Scofidio'nun Indigestion (1996) adli ¢alismasi, bir 6gle yemeginde sinif ve toplumsal
cinsiyetle ilgili 6nemli konularin tartisildigi etkilesimli masasidir (Quaranta,2013:134). Bilim ve
teknoloji genel anlamda gelecekgi bir tutumla yol almay1 hedefler ancak sanatgilar gelecege referans
vermeksizin mevcut teknolojileri etkilesim kurmanin bir aract haline getirirler.

Sayisal teknolojiler ve kodlama pratikleriyle bir araya getirilen yeni medya ¢aligmalart hem
kisisel hem de kolektif erisim ve etkilesim olanagi sunar. Boylelikle sanat pratiklerine ve ortamlarina
es zamanli dahil olma zorunlulugu da ortadan kalkar. Ozellikle HTTPS uzantili ve agik erisime
sunulan ¢alismalar bir web tarayicisi sayesinde diinyanin neresinde olursaniz olun giiniin her saatinde
bu calismalara dahil olma olanagini miimkiin kilar. Es zamansiz olarak dahil olunabilen bu ¢aligsmalar
bir bilgisayar oyununun igerisindeymissiniz gibi aktif bir kullaniciya doniismenize imkan verir. Genel
anlamda yeni medya, her alandan arastirmaciy1 ya da kullaniciy1 es zamansiz bilgi aktarimi, bilgi
tiretimi ve bilgi aligverisi siirecinde 6zgiirlestirir. Izleyiciler ya da kullanicilar kendi bireysel zaman
akisi igerisinde hem sanat pratiklerine hem de farkli disiplinlerden metin ve goriintiilere ulasip onlar
iizerinde ekleme ¢ikarma yaparak etkilesim zinciri olusturabilirler.

Yeni medya sanatgilar1 hem tekil olarak hem de kolektif olarak tirettigi sanat ¢aligmalarinda
projenin belirli boyutlarini tiretmek, dogrulamak ve hatta insa etmek icin izleyici katilimina ihtiyag
duyarlar. Yeni medya sanat ¢aligmasini taramak ya da goriintiilemek i¢in olusturulan arayiiz,
ziyaretcinin veya kullanicinin anlam olusturmada aktif bir rol oynadig etkilesimli bir araca (mentileri
ve gezinme araglart olan bir web sayfasi) doniisiir. Sanat¢1 Olia Lialina'nin ‘Erkek Arkadasim
Savagtan Dondii’ adli 1996 tarihli web projesi, bir web sitesinde gezinen ziyaretgi ya da kullanicinin
tercih hakkma sahip oldugu ve kendi anlati dizisini olusturdugu bdyle bir Ornektir
(Soreanu,2021:210). Etkilesim kavraminin dogast geregi katilimci/kullanict etkilesim odakli sanat
pratiklerinin diginda kalamaz. Aksi takdirde boyle bir sanat pratiginden de s6z etmek miimkiin olmaz.

Fransiz elestirmen Bourriaud'ya gore bir DJ ya da programci gibi ¢alisan sanatgi, kiiresel
kiiltiire ait nesneleri secerek bu nesneleri yeni baglamlara dahil etmektedir. Bu baglamda ¢agdas sanat
yapitin1 bir gezinti alani, bir portal ve bir etkinlik iireticisi olarak tanimlar. Post-prodiiksiyon ¢aginda
sanatc¢1, anlam liretmek i¢in 6rneklemeden kopyalayapistira kadar medyanin dogasina uygun islemsel
modelleri ve paylasimlari kendine mal eder. Bourriaud, kiiresellesme, seyahat ve yeni iletisim
olanaklar1 gibi kavramlar1 ‘altermodernite’ kavrami ¢atis1 altinda birlestirir. Bu baglamda
altermodern sanat bir hipermetin olarak okunur. Sanatcilar bilgiyi bir formattan digerine ¢evirir. Sanat
yapit1 haline doniisen bilgi tarihte oldugu kadar cografyada da dolasima girer ve evren hem zamanda
hem de mekanda seyahat edilebilen bir bolge haline gelir (Akt. Quaranta,2013:203-204). Dolayisiyla
sanatcilar teknolojiyi bir ortam ve arag olarak sanat nesnesine doniistiirmekle kalmazlar ayn1 zamanda
bu ortamlar1 kendilerine mal ederek yeni ‘karsilagsma mekanlar' kurgularlar.
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Sayisal altyapisi sayesinde kodlama ve algoritmalara izin veren Yeni Medya Sanati, siirec-
zaman iligkisi baglaminda hem es zamanli hem de es zamansiz etkilesimleri miimkiin kilar. Dinamik
bir role sahip olan katilimc1 ve kullaniciy1 sanat yapitinin bir parcasi haline getirir. Bu anlamda tercihe
dayali 6zellestirmeler sayesinde performatif nitelik iist diizeydedir. Yeni Medya Sanat1 aga bagh
katilimi sayesinde yapitin izleyici veya kullanici tarafindan sahiplenilmesine ve onu kendine mal
etmesine zemin hazirlar. Bu anlamda kullanict zihni yeni medya calismalarini bagka bir diizlemde
alimlamaya baslarken kendi zihnini de doniistiirmeye baslar. Biitlin bunlar yeni medya teknolojisinin
katilima izin veren dogasindan kaynaklanir.

Bilgisayar teknolojisi web sayesinde (Net Art, Hack Art) gerek sanat¢i tarafindan gerekse
kullanic1 tarafindan iletisimsel estetik baglaminda etkilesim alanlar1 agmistir. Yapitlar kiiresel agda
metinler ya da hareketli-hareketsiz goriintiiler olarak dolasima sokulmustur. Bunlar genel anlamda es
zamansiz etkilesime acik, pasif tiiketimi disarda birakan, basit arayiizlerden olusmayan dinamik
bulusma alanlar1 olusturan yapitlar ya da sanat projeleridir.

Tasarimce1 ve Hacker Art sanatgisit Anne-Marie Schleiner 2002 yilinda Counter Strike oyununa
online olarak sizmay1 ve ortama miidahale etmeyi miimkiin kilacak ‘Velvet-Strike’ projesini baslatti.
Counter-Strike gibi oyunlar ‘hack’lere ve oyunculara sohbet etmeleri i¢in izin veren yazilimlara
sahiptir. Velvet-Strike projesi bir savas elestirisi olarak Counter-Strike benzeri savas oyunlarinin
sanal ortamlarin1 degistirmelerini sagliyordu. Velvet-Strike projesiyle kullanicilar, savas temali
online oyunlarin ortamina girerek sanal duvarlarla zeminlere savas karsiti ve siddet igermeyen
goriintiilerle metinler ekler. Ornek olarak kullanicilar gevrimigi olarak bulunduklari bu ortama kalp
ya da seksek oyunlar1 sembolleriyle miidahale edebiliyorlardi. Dolayisiyla Velvet-Strike sabotaj
iceren ve sanal anlamda trafigi tikamanin sembolik bir gostergesiydi (Stahl, 2010:178-179). Bu proje
hem siddet icerikli sanal oyunlara hem de Amerika Birlesik Devletleri'nin terdrle miicadele
yontemlerine yonelik siyasi bir elestiridir. Jennifer Buckendorff (2004) un makalesinde ele aldig:
konu iizerine asagidaki gorsel Velvet Strake Projesi’ni anlamak acgisindan 6nemlidir.

Gorsel 1:Anne-Marie Schleiner, Velvet-Strike Projesi, 2002
Kaynak: https://www.salon.com/2004/05/04/velvet_strike/

Aga bagh araglan kullanarak web iizerinden etkilesime agik sanat ¢alismalar1 {ireten Hong
Kong dogumlu Silas Fong, ‘Yabanciy1 Gozetlemek’ (2008) isimli ¢calismasinda bir web giinliigiinii
bilgisayar enstalasyonu olarak sundu. Kullanicilar tarafindan gonderilen materyaller igeren bu
caligma kullaniciy1 bir anlamda rontgencilige tesvik ediyordu. Fong’un hafizayla ilgili mekanizmalari
anlamaya calistig1 ‘Hafiza Bozuklugu’ (2011) isimli ¢alismasi, telekine edilmis 8 film, web kamerasi
ve dijital goriintiilerden olusan ayni zamanda web tarama ortaminda goriintiilenebilen etkilesim
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ozelligine sahiptir. Calisma web ve diger araglar sayesinde cesitli uyaranlara bagli olarak farkli anilar
ve izler yayan insan beyninin aktivitesini taklit etmektedir. Bunlar kronolojik bir sirayla degil, internet
aglarinin c¢alisma prensibine uygun olarak dogrusal olmayan bir sekilde hatirlanir (Furmanik-
Kowalska,2022:15). Fong kimi caligmalarin da sosyo-kiiltiirel degerlerin sinirlarini zorlarken kimi
zamanda zihnimizde kaybolup beliren anilar1 dramatik bir sekilde katilimcinin tepkisiyle
birlestirmektedir.

il

Gorsel 2: Silas Fong, Hafiza Bozuklugu,2011

Kaynak: http://silasfong.com/news/wp-content/uploads/2011/07/fong-silas-memory-disorder.pdf

Hollandali sanat¢1 Constant Dullaart, Google arayiizlerini manipiilasyona ugtatan bir dizi
caligma yapmistir. HTTPS uzantili bu ¢alismalarin hepsi basit ve tek bir davranis icermektedir. Bu
caligmalarin tamami Google’in alisilmisin disindaki goriintiisiine ragmen islevseldir. Kullanict
kendisine verilen web adreslerine tiklayarak giris yaptiginda gerek alan adin1 okudugunda gerekse
sayfanin icgerigine odaklandiginda espirili bir igerikle karsilastigini anliyor. Karsilarina ¢ikan
arayiizler ortadan ikiye ayrilan, bas asagi donen Google arayiizleridir. Dullaart’in
http://therevolvinginternet.com/ adresinden ulasilabilecek ‘The Revolving Internet (2010)’ isimli
calisgmasinda fonda bir miizik calarken Google ana sayfasi tam daire seklinde doniiyor
(Quaranta,2012:111-112). Dulaart, diinya niifusunun neredeyse tamaminin kullandigi bir arama
motorunu ve benzer sekilde milyarlarca insanin kullandig1 sosyal medya platformlarin1 sanat
projelerinin merkezine koyar. Sanatci, etkilesime agik bu platformlar1 yine etkilesim odakli sanat
projelerine déniistiiriip ters yiiz eder. iletisim ve etkilesim bigimlerimizi etkileyen, degistiren biiyiik
sirketlerin sayisal ortamdaki imajlarin1 manipiile ederek elestirel bir tavir sergiler.

<|» [1©] & + |®hup://therevolvinginternet.com/ ¢l a I

Gorsel 3: Constant Dullaart, The Revolving Internet, 2010

Kaynak: https://anthology.rhizome.org/the-revolving-internet
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Irakli sanatgt Wafaa Bilal, Mayis 2007'de Chicago'daki FlatFile Galerisinde 1 ay siiren
‘Domestic Tension’ isimli bir enstalasyon gerceklestirdi. 1 ay boyunca yasadigi mekanda bir yatak
ve Ozel bir web sayfasi araciliiyla erisilip kontrol edilebilen bir paintball silahiyla ona bagli web
kamerast vardi. Katilimeilar 'bir Irakliyr vurmaya' tesvik edildi. Katilimcilar oturum agabilir,
gozlemleyebilir ve paintball silahin1 Bilal'e dogrultabilirlerdi ancak bunu yapmamay1 tercih
edebilirlerdi. Bilal, etkilesimde bulundugu giiniin olaylarin1 kisa bir video giinliigii kaydedip
internette yayinladi. Siireg igerisinde, katilimcilardan gelen talepler {izerine web sitesine bir sohbet
odasi eklendi. Katilimcilar bu sayede Bilal’le, birbirleriyle diyaloga girebiliyor, gézlem yapabiliyor,
cekim yapabiliyor, yorum yazabiliyordu (Ingram,2012:124-125). Bilal, kimlik, &teki ve yabanci
diismanligr kavramlarini sorgular. Sanat¢1 bu caligmasinda av sahnelerini hatirlatan bir kurguyla
kendi bedenini hedefe koyar.

Gorsel 4: Wafaa Bilal, Domestic Tension,2007

Kaynak: https://contemporaryart106.wordpress.com/2015/12/15/wafaa-bilal/

Yeni medya sadece bir ara¢ degil, ayn1 zamanda bir ortam, insanlari, teknolojiyi ve kiiltiirii
birbirine baglayan kiiltiirel bir arayiizdiir (Manovich, 2001). Lev Manovich (2001) The Language of
New Media (Yeni Medyanin Dili) adli kitabinda yeni medya sanatinin igerik ve ara¢ olarak
ayrilamayacagini, ancak arayiizii olusturmak igin birlestirilmesi gerektigini agiklamigtir. Manovich'e
gore, "eserin kendine 6zgli dostlugunu ve benzersiz kullanict deneyimini yaratan sey arayliziidir" (s.
66-67). Ayrica, bilgisayar tabanli teknoloji kiiltiirel bilgiyi dagitmanin bir yolu haline geldiginde, "artik
bir bilgisayarla degil, dijital bicimde kodlanmig kiiltiirle arayiiz olusturuyoruz" (s. 69-70). "Kiiltiirel
arayiiz" terimini "insan-bilgisayar-kiiltiir arayliziinii -bilgisayarlarin kiiltiirel verileri sunma ve bunlarla
etkilesime girmemize izin verme yollarini- tanimlamak i¢in kullanmistir (s. 70). Baska bir deyisle,
bilgisayar sanat¢ilarin sanat yaratmak icin kullandiklar: bir teknoloji degil, insan deneyimlerini igeren
kdiltiirel bir arayiizdiir. Dolayisiyla, bilgisayar1 igeren bir esere bakarken, onun kiiltiirle olan arayiiziinii
g0z ard1 etmek uygun degildir. Teknolojiye kiiltiirel bir arayiiz olarak yaklasarak, yeni medya sanatinin

anlamlarimi teknolojinin insan, kiiltlir ve toplum tizerindeki etkisi agisindan yorumlamak miimkiindiir.
(Liao,2008,88)

Sanat¢ilarin sayisal teknolojileri kullanma bicimleri genel olarak bir ara¢ ve ortam pratigi
iizerinden ilerler. Yeni teknolojik dil estetik nesneye, sanat nesnesine déniistiiriiliir. Oyle ki yeni
medya teknolojisinin 6zelliklerinden bir olan etkilesim kavrami sanat pratiklerinin dili haline gelir.
Manovich’in ‘kiiltlir’ vurgusu ise asil olarak burada devreye girer.

3. SONUC

Sanat, kategorik olarak bir iletisim bigimi ortaya ¢ikarmanin pesinde olmustur. Dolayisiyla bu
iletisim dili bir etkilesim alanini1 zorunlu kilmstir. Pasif bir yapida da olsa geleneksel sanat formlar1
da belli bir etkilesim pratigine sahiptir. Fakat 6zellikle 1960’lardan sonra kitle iletisim araglarinin
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yayginlagmas1 ve onlarin tiiketilmesi sayesinde etkilesimin formu ve dili degismistir. Bilgisayarin
ortaya ¢ikis1 ve sonrasinda internet teknolojinin yayginlasmasit hem sosyal alanda hem de sanat
alaninda bireysel ve kolektif etkilesim aginin yoniinii degistirmistir. Sayisal teknolojilerin ya da ‘Yeni
Medya’nin miimkiin kildig1 dinamik yap1 sanat¢inin gorme, diisiinme ve {iretme bigimine yansimis,
izleyici ise hem izleyici hem kullanici olarak sanat yapitina sanat¢inin (ya da kodlama sisteminin)
izin verdigi Olclide dahil olmus ve yapiti tamamlamistir. Yeni Medya sanati geleneksel izleme
bi¢imlerinin sahip oldugu es zamanli izleme pratigini i¢inde barindirsa da es zamanli izleme
zorunlulugunu ortadan kaldirmistir (6zellikle Net Art, Web Art vb). Kullanicilar bu sayede diinyanin
neresinde ve hangi saat diliminde olurlarsa olsunlar yapitlara erisme ve etkilesime gegme sansini
yakalamislardir.
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