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OZET

Kiiltiiriimiizdeki sembollerin iki boyutlu bir diizlemde algilanmasi ve yorumlanmasi, kiiltiirlimiizde tasidiklar1 6nem ve estetik deger
g6z ard1 edilemez. Mimariden halilara 6ziimiize niifuz eden bu semboller, bizi temsil eden en giizel sanat imgeleridir. Teknolojinin
sanata katkist Orta Asya'dan bu noktaya kadar evrensel bir boyut kazanmistir. Gelisen teknoloji, kiiltiirel ve sanatsal unsurlarin ii¢
boyutlu bir sanat formuna doniismesiyle kiiltiirel imgelerin giiniimiiz diinyasina uyarlanmasini saglamaktadir. Bu sanat ayn1 zamanda
geleneksel degerlerimizin gorme engelli bireylere 6gretilmesi agisindan da 6nemlidir.

Bu calisma, geleneksel sembollerin bilgisayar programlar: kullanilarak 3B ¢izimlerinin yapilmasi, tasarlanan bu sembollerin 3B
teknolojisi kullanilarak yazdirilmasi, goérme engelli 6grencilerin ilgisini ¢ekmek ve onlara geleneksel sembolik degerlerin
ogretiminde daha kalici bir etki birakmak amactyla tasarlanmustir.

Ogrencilerin gorsel algilama siirecinde algilanan kavrama iligkin ilk adim, yiizeysel bir edinim siirecini hissetmektir. Giiniimiize
kadar gorsel bir eser olarak karsimiza ¢ikan ve yorumlamakta giicliik ¢ektigimiz geleneksel hali ve kilim sembolleri, 3D bask1
teknolojilerinin {iretim yontemi kullanilarak, iki boyutlu bir diizlemden 3 boyutlu gorsel bir nesne olarak kolaylikla algilanacaktir. Bu
nedenle, bir 3B nesne tasarimi, yiiksek diizeyde bilissel kalict bir etki birakir. Gelisen teknoloji sayesinde aliciya aktarilmaya
caligilan bu kiiltiirel sanat 6geleri gelecege aktarilarak {i¢ boyutlu bir sanat formu elde edilecek ve 6grencilerde kalici sanatsal iistbilis
olusturulacaktir. Kiiltiirel degerlerimizden biri olan sembollerimizin 3D baski teknolojileri kullanilarak gelecek nesillere aktarilmasi
ve bu degerlerin gorme engelli 6grencilere 6gretilmesi konusunda bilimsel yayin veya gorsel ¢aligma bulunmamaktadir. Bu yoniiyle
calismamiz bir ilktir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Semboller, 3D Baski, Teknoloji, Gorme Engelli Birey.
ABSTRACT

The perception and interpretation of the symbols in our culture on a two-dimensional plane, the importance and aesthetic value they
carry in our culture cannot be ignored. From architecture to carpets, these symbols, which penetrate into our essence, are the most
beautiful art images that represent us. The contribution of technology to art has gained a universal dimension from Central Asia to
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this point. The developing technology enables the adaptation of cultural images to today's world by the transformation of cultural
and artistic elements into a three-dimensional art form. This art form is also important in teaching our traditional values to visually
impaired individuals.

This study was designed to make 3D drawings of traditional symbols using computer programs, to print these designed symbols
using 3D technology, to attract the attention of visually impaired students, and to leave a more lasting effect in teaching traditional
symbolic values to them.

The first step regarding the perceived concept in the visual perception process of the students is to feel a superficial acquisition
process. By using the production method of 3D printing technologies, traditional carpet and rug symbols, which we have encountered
as a visual artifact until today and have difficulty in interpreting, will be easily perceived as a 3-dimensional visual object from a
two-dimensional plane. Therefore, a 3D object design leaves a high-level cognitive lasting effect. Thanks to the developing
technology, these cultural art elements, which are tried to be transferred to the receiver, will be transferred to the future, and a three-
dimensional art form will be achieved and permanent artistic metacognition will be created in the students. There are no scientific
publications or visual studies on transferring our symbols, which are one of our cultural values, to future generations using 3D
printing technologies and teaching these values to visually impaired students. In this respect, our study is the first of its kind.

Keywords: Traditional Symbols, 3D Printing, Technology, Visually Impaired Individual.

1. GIRIiS
Kisilerin gérme alanmin gozlik, lens, ameliyat veya ilag tedavisiyle iyilesemedigi ve gérme

diizeyinin ¢ok az ya da hi¢ gergeklesmedigi durumuna “az gérme” veya “korlik” denir. Gérme
engelli bireyler acinacak, muhtag olan kisiler degildir ya da zekalarinda sorun olan bireyler degildir.
Gorme engeli yiiziinden yiizyillardir ikinci plana itilmig, halk tarafindan soyutlanmas,
sosyallesememis, maddi ve manevi imkanlardan yoksun kalmis, yeterli ilgi gosterilmemis, caglar
boyunca toplumun kanayan bir yarasi olarak goriilmiis kisilerdir. Devletimiz hem maddi destek hem
de sosyal yonden iyilestirme ¢aligmalar: ile bu bireyler icin egitici ve rehabilite edici onlemler,
cesitli tedbirler alarak desteklenmesi sayesinde gorme engellilik artik toplumun kanayan bir yarasi

olmaktan ¢ikmistir (1).

Engelli bireylerin olusturdugu gruplar toplumun en biiyiik azinlik gruplaridir. Bu insanlar
engelli olmalar1 nedeniyle her alanda ve her yerde pek ¢ok sorun yasamaktadirlar. Baglica sorunlari
toplumdan dislanma, ayrimcilik ve Onyargilardir. En temel haklardan maalesef yoksundurlar.
Bizlere gore sorunlari ¢oktur ve onlar1 ¢ozmekten aciz olduklarini diisiiniiriiz. Engelli bireylerin
sorunlari, bir¢ok nedene dayanir. Bunlarin en belirgin olanlar fiziksel, sosyal, kiiltiirel, ekonomik
gerekcelere dayanir. Giinliik, kent, ve toplum yasamlarina simurli 6lgiide katilabilirler. Engelli
bireylerin egitimden sagliga, is ve mesleki rehabilitasyondan kiiltiir ve sanata, spor ve kent

standardinin iyilestirilmesine kadar ¢ok ciddi ve ¢6ziim bekleyen sorunlar1 bulunmaktadir.

Bunlarin disinda engelli bireylere yonelik kiiltlir degerlerimizden olan sembollerin gliniimiize ve

teknolojiye uyarlanmasi 6grencilerin sanata ve kiiltiire olan perspektiflerine ivme kazandiracaktir.

Toplumlarin sanat ve kiiltiir degerlerinin en 6nemli unsurlar1 arasinda inanglar, gelenekler ve bu
geleneklerden meydana gelen kiiltiirel degerlerin farkli anlamlar tasiyan estetik formlar vardir.

Yiizyillardan beri bu estetik formlar motif veya sembol olarak toplumlarin gelenek ve inanglari
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dogrultusunda hayat bulmus ve giiniimiize kadar gelmeyi basarmistir(2). Toplumlar tarafindan
kullanilan her bir sembol veya motifin kendine 6zgii gorme, duyma, hissetme ve tasavvur ettikleri
degerler vardir. Insanoglu yasadig1 dénemde gevresinde edindigi gdzlem ve bilgi birikimini aslina
uygun veya stilize ederek sembol ve motifler araciligiyla farkli nesnelerin yiizeylerine yansitma
ihtiyact duymustur(3). Ozellikle Tiirk topluluklar1 hali, kilim v.b yiizeylere bircok motif ve desen
isleyerek kiiltiirel izler birakmislardir. Bu motifler, hali ve kilimlerde siisleme elemanlar1 olarak
kullanildi. Motifler de sanatsal formlar, estetik ve kompozisyon elemanlari1 gérmek miimkiindiir.
Sanatsal olusumlarin insan ile var oldugu bilinmektedir. Bu olusumlarin insana bagli yaratici
stiregleri tetikleyerek ve onlara yeni bir yaklagim sunarak kendi basina bir sanat eseri olma niteligi
kazandirdig1 goriilmistiir. Bu noktadan hareketle calismamizin kapsami geregi iki boyutlu
diizlemde insanlik tarihi kadar eski Tiirk motifleri ve kiiltiirii ile sanatsal izlenimlerinin 6grencide

olusturdugu degerler ¢ikis noktamiz olmustur.

Kiltiirimiizdeki  sembollerin iki boyutlu diizlemde algilanmasi, anlamlandirilmasi,
kiiltiirimiizde tasidig1 6nem ve estetik deger géz ard1 edinemez. Mimariden haliya kadar ilmik ilmik
oziimiize isleyen bu semboller bizleri temsil eden en giizel sanat imgeleridir. Orta Asya’dan bugiiasi
noktasinda teknolojinin sanata katkisi evrensel bir boyut kazanmistir. Kiiltlirel imgelerin giintimiiz
teknolojisine uyarlanmasi, kiiltiirel ve sanat 6gelerinin gelisen teknoloji sayesinde {i¢ boyutlu bir
sanat formuna doniistiiriilmesidir. Bu sanati, gérme engelli bireylerin geleneksel degerlerimizin
Ogretilmesi noktasinda 6nem arz etmektedir.

Bu sanat formu 3 boyutlu (3D) yazici teknolojileri glinlimiizde bir¢ok alanda kullanmaktadir.
Endiistri, tip ve saglik, askeri uygulamalar, havacilik ve uzay, mimarlik ve insaat, tekstil, gida,
egitim ve daha birgok alanda kullanilmaktadir(4).

3D teknolojinin egitim ortaminda etkin bir sekilde kullanimi 6grencilerin yaraticiliginin
arttirilmasina katki saglamaktadir. Egitimin her seviyesinde 6grencilerin hayal giiclinii artiran ve
uygulama firsat1 sunan bir teknolojidir. Bu teknoloji, gen¢ beyinlere ilham olacak ve 6grenmeyi
kolaylastiracaktir.

Ogrencilerin gorsel algilama siirecinde algilanan kavrama iliskin ilk basamak yiizeysel bir
edinim siireci hissetmeleridir. Bugline kadar gorsel bir eser olarak karsimiza c¢ikan ve
anlamlandirmakta zorlandigimiz geleneksel hali, kilim sembollerini iki boyutlu diizlemden 3D
baski teknolojileri iiretim yontemi ile 6grencilerin iki boyutlu diizlemden 3 boyutlu gorsel bir
nesneyi kolaylikla algilamasini saglayacaktir. Bu nedenle 3 boyutlu bir nesne tasarimu iist diizey
biligsel kalict etki birakir. Aliciya aktarilmaya caligilan bu kiiltiirel sanat 6geleri gelisen teknoloji

sayesinde geleneksel sembollerin gelecege aktarilmasinda ii¢ boyutlu bir sanat formuna kavusup
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ogrencilerde kalici sanatsal {iist bilis olusturmasi saglanacaktir. Kiiltliirel degerlerimizden olan
sembollerimizin 3D baski teknolojileri kullanilarak gelecek kusaklara aktarilmasma ve goérme
engelli 6grencilere bu degerlerimizin &gretilmesine dair herhangi bir bilimsel yayin ve gorsel
caligmaya bulunmamaktadir. Bu bakimdan ¢aligsmamiz bir ilk olma 6zelligi tasimaktadir.

2. HEDEF
Yaptigimiz calisma; Geleneksel sembollerin bilgisayar programlart kullanilarak 3boyutlu

cizimlerini yapmak, tasarlanmis bu sembollerin 3Dteknolojisi kullanilarak baskisini almak, baskis1
alinan 3Dsemboller ile goérme engelli 6grencilerin ilgisini ¢ekmek, gérme engelli 6grencilere
geleneksel sembolik degerlerin 6gretiminde daha kalict bir etki birakmak hedeflenmistir.

3. ONEM
Yapilan arastirmalarda, Kiiltiirel degerlerimizden olan sembollerin 3D baski teknolojileri

kullanilarak gelecek kusaklara aktarilmasina ve gorme engelli 6grencilere bu degerlerimizin
Ogretilmesine dair herhangi bir bilimsel yayin ve gorsel ¢alisma bulunmamaktadir. Bu bakimdan
calismamiz bir ilk olma 6zelligi tasimaktadir.

4. YONTEM
4.1. Arastirma Modeli
Projemizde, nitel aragtirma desenlerinden durum ¢alismasi ile saha galigmasi uygulanmistir.

4.2. Veri Toplama Araclar ve Ozellikleri
Bu ¢alismada kullanilan cihazlar ve malzemelerin 6zellikleri su sekildedir:

e Bilgisayar: Onceden bellegine yiiklenmis bir izlenceye (yazilima) gore komuta edilerek, ¢ok
sayida ve karmasik mantiksal ve aritmetiksel islemlerden olusan bir isi ¢ok kisa siirede
yapip sonuglandirabilen aygit.

e Fusion 360 Programi: 3 boyutlu modeller yapabileceginiz bu modelleri teste sokabileceginiz
ve modelleri anime edip ¢ikt1 edinebileceginiz bir modelleme programudir.

e 3D Yazict: Ug boyutlu prototipler tasarlar ve dogrudan bilgisayar destekli tasarim (CAD)
veya yazilim tarafindan olusturulan 3B tasarim diyagramlari, sekiller ve desenleri kullanarak
tiretilecek nihai iiriinii olusturur.3D printer i¢in ek {iretim yazicilari veya iiretim yazicilar da
denilebilir.

e Flament: Termoplastik malzemelerin 3D Yazicilarda kullanilmak {izere 6zel olarak
sekillendirilmis halidir. Temelde graniill halindeki malzemenin farkli asamalardan
gecirilerek  bir plastik tel haline dontstliriilmesiyle olusur. Plastik tel haline
gelen filament bir makara {izerine 6zel yontemlerle tipki bir bobin gibi sarilir. Temelde
islem basit goriinse de graniilden, filamente, filamentten sarim islemine kadar olan tim
siire¢ ayr1 bir 6zen gerektirir. Flamentin, 3D Yazicida kullanimi sirasinda diizenli akisi ve
kullanim1 dogrudan imalat kalitesini etkileyen en 6énemli unsurlardan birisidir.

43. Verilerin Toplanmasi
Verilerin toplanmasi i¢in;

e Yapilmasi diistiniilen proje ile ilgili literatiir taramas1 90 giin siirmuistiir.
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Projenin tasarlanmasi 20 giin, sembollerin secilerek bilgisayar ortamina aktarilmasi 30 giin,
ciktilarinin alinmasi 10 giin, olmak iizere toplam 60 giin sonucunda elde edilmistir.

Nitel arastirma desenlerinden durum galismasi ile

sturmiuistiir.

Proje yazimi 60 giin stirmiistiir.
Yapilan ¢aligsmalar sirasinda gerekli glivenlik 6nlemleri alinmistir.

4.4. Ornekler ve anlamlari

Tablo 1.
3D olarak bilgisayar ortamina aktararak baskisi alinanlardan saha ¢alismasi icin segilen
tasarimlarin anlamlari

No

Sembollerin Adi

Aciklama

1

Bereket

Bereket ve ugur sembolleri sonsuz mutluluk istegini ifade
etmektedir. Genellikle kadin-erkek iligkisini ve iiremeyi
simgelemektedir .Eli belinde, kogbasi-ko¢cboynuzu, yildiz,
pitrak, bukagi gibi bir¢ok motif dokumalarimizda bereketin
semboliidiir.

El, Parmak, Tarak

Yaratici giiclin sembolii olan "El" insan1 hayvandan ayiran
en onemli organdir. Neolitik ve Paleotik dénem magara
resimlerinde el ve parmak figurleri resmedilmistir.El
sekillerinin, magara duvarlarinda dinsel bir yaklagimla
tekrarlandigi tespit edilmistir.
Tung devrinde biiylik el ve ayak izleri resmedilmistir. Eller
kuvvet, kudred ve hitkkmetme giiciinii simgeler. Anadolu'da
"el motifi" dokumalarda hem gercekei, bir iislupla hem de
stilize edilerek bes c¢ubuk ve bes nokta seklinde
yorumlanmistir. Parmak ve ona benzeyen tarak motifleri,
geometrik olarak tcli, besli, yedili sayilar kullanilarak
dokunur. Bir govdeye baglanan gesitli ¢cubuk formlarindan
olusur ve duruma gore el, parmak, veya tarak isimlerini alir.

Eli Belinde

Disiligin simgesidir. Sadece analik ve dogurganligi degil,
ayni zamanda ugur, bereket, kismet, mutluluk ve neseyi de
sembolize eder.

Goz

Kotii gozle bakisin kdkeni ve ¢ikis noktasi insan goziidiir.
Giinliik yasamda kullanilan dokumada sik sik islenmistir. En
yaygin olam1 dorde boliinmiis es kenar dortgen seklindedir.
Kare, eskenar dortgen ve dikdortgen seklinde g6z motifine
de rastlanir. G6z motifi yorelere gore degiskenlik gdsterir.

Hayat Agaci

Evrenin li¢ boliimiinii birbirine baglayan diinyanin eksenini
temsil eder: Kok saldigi yer altt diinyasi, govdesini
dogrulttugu insanlarin diinyasi ve dallarin1 saldig1 gokkiire.
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Kokleri gokkiirede bulunan bu ters agag, yerkiireye yonelen
govdesi ve dallartyla evrenin tanr tarafindan yaratildigini
vurgulamaktadir. Kabalistik goriis agisindan ele alinirsa, bu
kutsal ~aga¢ tanrnin  yeryiiziine inerek  insanligi
aydinlatmasinin ifadesidir.

Ibrik’in Islamiyet dncesi Dogu kiiltiirlerinde, 6zellikle dini
cevrelerde yaygin kullanildigi bilinmektedir. “Tapinaklarda
tanrilara kutsal su sunma, putlar1 yikama, tapmagi
temizleme, giizel kokulu sivilar serpme isleri ibrikle
yapilirdi.” Buradan anlagilacagi gibi ibrik ve sekli, kullanim
alan1 bakimindan 6zel bir konuma sahiptir. Seccadelerde de
motif olarak kullanilmasi ve sembolizm i¢inde baz1 mesajlar
vermesi ile de Islam sanat1 agisindan dnemlidir.

Gogebeler bu motifi vahsi hayvanlara karst korumak igin
dokumalarinda sik stk kullanilmislardir.  Anadolu’da
geometrik formlara sahip iki agizli motifler sik¢a karsimiza
cikar.  Dokundugu yoreye gbére farkli  isimlerde
kullanilmaktadir. Bu isimler canavar (kurt), kurt izi, kurtagzi,
gibi isimlerdir.

6 Ibrik

7 Kurt, Kurt Agzi,
Kurt {zi

8 Kus

Anadolu’da kus z1t birka¢ anlami birlikte tasimaktadir.
Ornegin; Anadolu’da baykus 6liim, ugursuzluk ve yikim
sembolii iken Turna ve karga 6tiisii ugurlu sayilmaktadir
Anadolu Bektasi inanisinda giivercin ugurlu sayilirken, bazi
yorelerde de kuslar 1yi ve kotii haber tasiyicist olarak
tanimlanmaktadir. Anadolu’da kusun i¢inde bir ruhun
bulunduguna iligkin inanglar bulunmakta, kusun 6len bir
kisinin ruhunu sembolize ettigi diisiiniilmektedir. Corum el
sanatlarinda kus motifi; tekstil dokumaciliginda, ahsap
baskida ve yorgancilikta kullanildig1 goriilmiistiir.

3D olarak bilgisayar ortamina aktararak baskisi alinanlardan saha ¢alismasi icin segilen sembol

degerlerimizin anlamlari tablo 1’ de gosterilmistir.

Projemiz kapsaminda 60 adet Kiiltiirel degerlerimizden olan semboller Fusion360 programi
kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilmis ve 3D baskilart alimmistir (Sekil 1). Yapmis oldugumuz
saha taramasinda kullanmak {izere yukarida belirttigimiz 8 adet sembol kullanilmistir.
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Sekil 1. 3D baskisi alinan semboller

4.5. Proje Islem Basamaklan
Proje galigmasi agagidaki siiregler ¢cercevesinde gergeklestirilmistir.

Problem tespit edildi.

Literatiir taramas1 yapildi.

Hipotez ileri siirtildii.

Projemizde kullanacagimiz Kiiltiirel degerlerimizden olan semboller se¢ildi.

Secilen semboller Fusion360 programi kullanilarak bilgisayar ortamina aktarildi(Sekil 2,
Sekil 3, Sekil 4, Sekil 5, Sekil 6, Sekil 7, Sekil 8, Sekil 9).

Sekil 2. Bereket sembolii 3D ¢alismasi
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Sekil 3. El, Parmak, Tarak sembolii 3D ¢alismasi

s T AT et T

Sekil 5. G6z sembolii 3D ¢alismasi
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Sekil 7. ibrik sembolii 3D ¢alismasi
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Sekil 8. Kurt, Kurt Agz1, Kurt Izi sembolii 3D ¢alismasi

Sekil 9. G6z sembolii 3D ¢alismasi

e Bilgisayar ortamina aktarilan sembol tasarimlariin 3D yazici ile baskilart alindi( Sekil 10,
Sekil 11).

Sekil 10. Sembollerin 3D baskisinin alinmis hali
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Sekil 11. Sembollerin 3D baskisinin alinmis hali

¢ Hipoteze dair sinama olusturabilmek i¢in 6grenciler ile saha ¢alismasi yapildi.
e Sonuglar yorumlanarak raporlastiriimistir.

5. SONUCLAR
Tablo 1.
3D olarak bilgisayar ortamina aktararak baskisi alinan semboller

Semboller Adedi
Bereket 4
El, Parmak, Tarak 4
Eli Belinde 4
Goz 4
Hayat Agaci 4
Ibrik 4
Kurt, Kurt Agzi, 4
Kurt 1zi

2718
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Kus 4

3D olarak bilgisayar ortamina aktararak baskisini aldigimiz semboller tablo 1’ de gosterilmistir.

Tablo 2.

3D baski1 verilmeden onceki gorme engelli 6grencilerin kiiltiirel degerlerimizden olan semboller ile
ilgili bilgi diizey bulgular1

Ogrenci Yast 12 13 14 15

Kiz Ogrenci 3 2 2 5
Erkek Ogrenci 3 4 9 2
Bilgi Diizeyleri Olumsuz Olumsuz Olumsuz Olumsuz

Kiiltiirel degerlerimizden olan sembollerden 3D baskilar1 verilmeyen gérme engelli 6grencilerin
bilgi diizey bulgular1 tablo 2’ de gosterilmistir. Buna gore; 12,13,14,15 yaslarindaki 12 kiz ve 18
erkek 6grenci grubumuza “bereket, el, parmak, tarak, eli belinde, goz, hayat agaci, ibrik, kurt, kurt
agzi, kurt izi, kus” sembolleri sorulmus ve daha 6nce duymadiklart yada ellerine alarak

incelemedikleri anlagilmistir.

Tablo 3.

3D baskilar verildikten sonra gorme engelli 6grenciler ile yapilan saha ¢aligmasi bulgulari

Ogrenci Yast 12 13 14 15
Kiz Ogrenci 3 2 2 5
Erkek Ogrenci 3 4 9 2
Yas Yas Yas Yas
Diizeylerine Diizeylerine Diizeylerine Diizeylerine

Motor Becerileri

Gore Benzer

Gore Benzer

Gore Benzer

Gore Benzer

Bilissel Becerileri

Ozelliktedir Ozelliktedir Ozelliktedir Ozelliktedir
Yas Yas Yas Yas
Diizeylerine Diizeylerine Diizeylerine Diizeylerine

Gore Benzer

Ozelliktedir

Gore Benzer

Ozelliktedir

Gore Benzer

Ozelliktedir

Gore Benzer

Ozelliktedir

Sembolleri

Algilamalar

Olumlu

Olumlu

Olumlu

Olumlu
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Elindeki Baskiy1
Ellemeden Basarili Basarili Basarili Basarili
Kagida Aktarma
Ertesi Hafta
Basarili Basarili Basarili Basarili
Yapilan Calisma

3D baskilar verildikten sonra gérme engelli 6grencilerin sembol degerlerimiz ile ilgili bulgular1
tablo 3’ de gosterilmistir. Buna gore; 12,13,14,15 yaslarindaki 12 kiz ve 18 erkek 6grenci grubumuz
“bereket, el, parmak, tarak, eli belinde, goz, hayat agaci, ibrik, kurt, kurt agzi, kurt izi, kus” sembol
degerlerimizi rahatlikla 6grenmisler, baskiy1 ellerine almadan kagida aktarmislar, ertesi hafta
yaptigimiz ¢alismada unutmadiklart gézlenmistir.

Bu sistemin iistiin 6zellikleri asagida siralanmistir. Buna gore;

o Kiiltiirel degerlerimizden olan semboller 3 boyutlu olarak bilgisayar ortamina aktarilmistir.

e Gorme engelli 6grencilerin sembolleri daha kolay 6grendikleri goriilmiistiir.

e Gegmisten gelecege koprii olugsmustur.

e Gorme engelli 6grenciler ¢gevrelerinde sembol degerlerimize kars1 daha duyarli olmusglardir.
e Kiiltiirel degerlerimizden olan sembollerin 6gretiminde gérme engelli 6grencilerde daha

kalic1 bir etki biraktig1 goriilmiistiir.
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